
Sie haben ihn erwischt. So ein Mist. Er hatte 
versucht, dieses Mal extra vorsichtig zu sein. 
Nicht zu sehr aufzufallen. Trotzdem ist ihm 
jetzt die Polizei auf den Fersen. Er hätte die 
Waffe nicht abfeuern sollen. Damit hat er zu viel 
Aufmerksamkeit auf sich gezogen. 

Er beschleunigt. Bis zum Anschlag. Der Wagen 
fliegt über die Straße. Er braucht ein Versteck. 
Eine abgelegene Stelle, wo er das Auto abstellen 
kann. Warten, bis seine Verfolger aufgeben. Und 
er vom Radar der Polizei verschwindet. Dann 
kann er die Ware abliefern. Die Mission erfolg-
reich beenden. 

Er verlässt die Autobahn. Folgt kurz der ein-
spurigen Landstraße und biegt schließlich auf 
ein verlassenes Fabrikgelände ab. Seine Augen 
fliegen konzentriert über das Areal. Wohin?  
Wo ist der beste Platz?

Um ihn herum wird es laut. Menschen rufen. 
Wummernde Musik übertönt das Heulen der 
zahllosen Polizeisirenen.

„Mensch Yannis, jetzt leg doch endlich das  
Tablet zur Seite. Das Spiel geht los!“

Yannis verdreht genervt die Augen. Öffnet das 
Menü. Speichert den Spielstand. Und sieht zu, 
wie die Spieler des HC Erlangen durch den 
Tunnel aufs Spielfeld laufen.
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