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Totenstille. Hier, wo normalerweise die Hiitte
brennt. Nicht nur bei den Heimspielen des HC,
sondern auch beim Training. Und heute? Die
komplette Mannschaft ist da. Fest entschlossen,
Spielziige einzustudieren. Sich gegenseitig
anzufeuern. Aber kein Laut ist zu horen. Liegt
es daran, dass Hartmut fehlt? Wo ist er eigent-
lich? Der Einpeitscher! Plotzlich durchbricht
eine Stimme aus dem Hallenlautsprecher die
Stille - verzerrt, Angst einfl6Bend: ,Genau zu-
horen! Ich sag das alles nur EINMAL! Ich hab
euren Trainer. Wenn ihr ihn zuriick wollt, habt
ihr genau zehn Minuten. Danach ist Schluss mit
lustig. Besser ihr findet ihn, bevor es zu spét
ist. Hinweise darauf, wie, sind hier in der Arena
versteckt. Los jetzt! Die Zeit lduft.”

Im selben Moment schaltet sich die riesige
LED-Anzeige ein, zeigt 10:00 und zihlt lautlos
riickwiirts. Keine Schrecksekunde spiter stiirzt
sich das Team in die Suche. In alle Richtungen.
Hektisch rennen die Spieler von A nach B. Auf-
geregte Rufe kommen aus allen Ecken der Arena,
wenn der nichste Hinweis gefunden wurde.
Unbeeindruckt von all dem zéhlt die Uhr nach
unten. Gnadenlos! 2:11. 2:10. 2:09. Dann endlich:
LIch hab ihn!“ Alle folgen dem Ruf. Und was sie
sehen, macht sie fassungslos. Hier, in der hin-
tersten Ecke der Arena sitzt er. Der Hartmut.
Und sagt zu seinen Méannern: ,War doch mal

ne nette Abwechslung, Aufwirmen und Team-
building zu kombinieren.“
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